FUNDAGAO LAGUNENSE DE CULTURA

GINCANA CULTURAL

Laguna, margo 2018.



1. INTRODUCAO

A definigdo de gincana € uma competicdo onde os participantes diferenciam em
equipes, para cumprir com habilidades e destreza, as tarefas propostas pela comisséo
organizadora dentro de um tempo estipulado. O grande segredo é ter um objetivo definido,
respeitar as diferencas dos participantes valorizando suas potencialidades, através de
atividades interativas que possibilitem o “ser” e pensar”.

A realidade da educagao atual propde a formagdo de um ser social integral,
visando isso a Fundacao Lagunense de Cultura acredita em uma gincana com cunho sdcio-
cultural. Colaborando para a formagao do aluno através do seu “agir’, mostrando a esse
aluno a pratica do bem e empatia, a integragdo com cultura e memdria, e por ultimo, mas
nao menos importante inserir o aluno no dia-a-dia de atividades cotidianas de pessoas e
situagdes ambientes. Ajudando dessa forma a criar cidadaos curiosos, cuidadosos e
empaticos com a situagao soécio-cultural da cidade.

As provas serdo de cunho social/histérico/cultural, as arrecadagbes convertidas para
instituicdbes de caridade escolhida pela escola vencedora e o0s ganhadores serdo
reconhecidos de acordo com a ordem de pontuacoes.



2. JUSTIFICATIVA

Baseada em uma educacao focada no pressuposto de que o aluno é o
protagonista das agdes, as quais proporcionam a construgdo do conhecimento,
apresentamos atividades interdisciplinares, possibilitando a troca de experiéncia entre
escolas e comunidade, promovendo um ambiente de respeito, consideracao e
aprendizagem, com destaque ao eixo norteador que € a percepgao da importancia dos
valores éticos, morais e culturais.

Percebe-se uma necessidade de apropriagdo da histéria e do patriménio de
Laguna pela populagdo mais jovem, essa aproximagao € benéfica na medida que ela
reforca os lagos da identidade local, promovendo o exercicio consciente da cidadania.

A proposta da gincana € aproximar de forma ludica os jovens em todo o ambito
cultural e histérico, dessa forma facilitando a absorgcéo da informagao e mostrando assim as
possibilidades de interagao.



3. OBJETIVOS

3.1 Objetivos Gerais

Propor as séries finais do ensino fundamental desafios que os levem as solugbes
através do raciocinio légico, movendo os mesmos a respostas de caracter ético. a se
tornarem empaticos ao meio que vivem e as necessidades, para assim estabelecer relacdes
de sabedoria, respeito e amor.

Produzir agbes solidarias, socializagao, interagdo, integracao dos adolescentes
com a comunidade e o meio cultural e ambiental.

3.2 Objetivos Especificos

- Promover a socializagao e integracéo dos estudantes de diferentes escolas,
comunidade, patriménio historico, provedores de cultura local e a propria cultura
local;

- Desenvolver uma preocupagao mais aguda com as atividades socio
ambientais;

- Desafiar o espirito de competitividade e imaginagao dos estudantes;
- Despertar sentimentos de empatia, caridade e solidariedade;

- Ressaltar a importancia da urbanidade e das diferengas individuais.



4 - METODOLOGIA

A gincana apresenta o resgate aos valores essenciais de cunho cultural para a
formacéo integral dos alunos através de agdes, reflexdes, atividades esportivas, cientificas
e sociais, individualmente ou em equipe. Cada escola/equipe sera nomeada, sendo
necessario o direcionamento de suas ag¢des a pratica e a promocao do valor especifico da
equipe.



5 - REGULAMENTO

5.1 - Das Disposi¢oes Gerais

5.1.1 - Este documento contém os dispositivos de regulamentagédo da GINCANA, que sera
promovida pela Fundagéao Lagunenses de Cultura em 2018, por intermédio de uma
Comissao Organizadora especialmente designada para isso, o0 documento sera publicado
no Diario Oficial do Municipio.

5.1.2 - Estarao sujeitos aos termos deste Regulamento todas as escolas que participarem
da gincana feita pela Fundagao Lagunense de Cultura, ndo sendo admissivel a alegacao de
seu desconhecimento, uma vez que lhe sera dada suficiente publicidade pela Comissao
Organizadora, com o imperioso apoio das equipes participantes;

5.1.3 - Todas as escolas contardao com a responsabilidade de supervisao dos seus alunos
através de seus proprios professores, em cada prova devera conter dois professores
responsaveis e os fiscais serao alunos de escolas diferentes;

5.1.4 - Eventuais omissdes deste Regulamento serdo analisadas e sanadas exclusivamente
pela Comissao Organizadora.

5.2 - Das Inscricdes

5.2.1 - Toda e qualquer escola que tenha alunos cursando do 6° ao 9° ano é convidada a
participar da Gincana, seja ela municipal, estadual, publica ou privada. Para oficializar a sua
participacao basta preencher a ficha de inscrigao.

5.2.2 - A ficha de inscricdo devera ser preenchida sob a orientacdo do diretor de cada
escola e entregue na Fundacao Lagunense de Cultura. Nessa ficha todos os dados devem
estar corretamente preenchidos: Nome da escola; Nome do professor/diretor responsavel,
Nome da equipe; Nome do Lider e Vice-lider e participantes da escola.

5.2.3 - Cada escola tera como participantes, 3 (trés) alunos de cada turma do 6° ao 9° ano.
Caso a escola nao tenha alguma turma formada deve-se escolher 1 (um) aluno da turma do
ano anterior e 2 (dois) do posterior.

5.2.4 - A escolha dos alunos que faréo parte da gincana sera de responsabilidade da
escola, sendo feita através de atividades e/ou mérito escolar.

5.2.5 - Cada escola elegera um Lider e um vice-lider para serem os responsaveis pela
mesma e representa-la. Estes serdo de livre escolha das equipes. Cada Lider e Vice-lider
devera confeccionar um cracha com a identificacao da prépria equipe e que sera de uso
obrigatério na entrega das atividades.



5.2.6 - Apds a inscricao de cada equipe sera feito um sorteio, na presencga do
diretor/professor responsavel, para definirem a cor que representara e identificara cada
equipe. Essa cor deve ajudar na identificagdo de cada equipe.

5.3 - Das Equipes

5.3.1 - Somente poderao participar da gincana alunos regularmente matriculados nas
escolas cadastradas, cada escola contara com 12 ( doze) participantes, nao contando
com as torcidas.

5.3.2 - Cada equipe escolhera, obrigatoriamente, um nome proprio e adotara a cor
sorteada para designa-la.

5.3.3 - Todos os participantes e torcidas deverao estar obrigatoriamente uniformizados,
sob pena de perda de pontos.

5.3.4 - A comissdo organizadora disponibilizard de bandanas de cores individuais por
equipe.

5.3.5 - Cada equipe indicara dois lideres (lider e vice-lider) que deverao apresentar-se
sempre com cracha, para representa-la, perante a comissdo organizadora, nos mais
variados momentos do evento. O nado cumprimento deste paragrafo acarretara a
penalidade de pontos, definida pela comissao julgadora.

5.3.6 - Todos os alunos integrantes das equipes deverdo utilizar obrigatoriamente um
cracha com os dados de nome, alergia, tipo sanguineo e nome da escola. ( A
Fundagao Lagunense de Cultura disponibilizara o modelo).

5.4 - Das Obrigag¢des das Equipes

5.4.1 - Preparar-se e empenhar-se, membro a membro, na execugao das tarefas e de
maneira a destacar o aprec¢o pela gincana, formando-se em comissées e distribuindo
tarefas a elas, conferindo prioridade absoluta aos contatos com os convidados e
pessoas que tenham que participar em alguma tarefa.

5.4.2 - Portar-se com fair play (jogo limpo) durante a execucao das tarefas da equipe
concorrente evitando prejudica-la por qualquer meio, inclusive barulho. A comissao
julgadora junto a Comissdo Organizadora podera até mesmo, a seu critério, tirar os
pontos correspondentes a tarefa da equipe que perturbar o andamento da
apresentagao.



5.4.3 - Apresentar recurso por escrito através do Lider da equipe, diretamente a
Comissao Organizadora, que encaminhara a Comissao Julgadora, caso venha a se
sentir prejudicada. O recurso deve ser obrigatoriamente apresentado através do
formulario de recurso fornecido pela Comisséo Organizadora. E vedada a sustentagao
oral do recurso, sendo passivel de perda de pontos a insisténcia em fazé-lo (a critério
da Comissao Julgadora). Nos dias da gincana, serdo fornecidos pela Comissao
Organizadora, os formularios, onde cada Equipe tera direito ha apenas 5 (cinco)
recursos a serem preenchidos no total de todas tarefas.

5.4.4 - Estar ciente de que sera permitida na area onde ocorrera a gincana das

seguintes pessoas:
Lider da Equipe, Equipe, Grupo de torcida.

5.5 - Da comisséo julgadora

5.5.1 - As comissdes julgadoras serao divididas de acordo com a especificidades.
Sendo todos eles provedores da cultura local.

5.5.2 - Além das comissoes julgadoras especificas, existird uma comissao permanente
que analisara todas as outras tarefas.

5.5.3 - Fica como responsabilidade da comiss&o julgadora analisar e em alguns casos,
penalizar com subtracdo de pontos as equipes que necessitarem.

5.6 - Equipe de apoio

5.6.1 - Serdo convidados ao evento a policia militar para acompanhar os dias da
gincana, e acompanhar os alunos na sua cacga ao tesouro.

5.6.2 - Serado convidados ao evento a corpo de bombeiros para a tarefa da pesca,
reduzindo assim todo e qualquer risco para os alunos.

5.6.3 - Serdo convidados ao evento a FLAMA ( Fundacdo Lagunense de Meio
Ambiente), para as tarefas de pesca e plantio das mudinhas.

5.6.4 - Serdo convidados ao evento o Grupo de Escoteiros de Laguna, para
acompanhar todas as atividades propostas.

Anexo:



- Todos devem estar devidamente identificados com as bandanas da Equipe
fornecidos pela Comissado Organizadora.

- O nome da equipe devera estar associado ao tema da Gincana.

- Os responsaveis pelas Equipes deverdo ser exclusivamente alunos matriculados e
frequentes nas séries finais do Ensino Fundamental.

- Aos fiscais cabe somente o acompanhamento da execucdo das tarefas dos
concorrentes.

- Nenhum componente de Equipe, podera ultrapassar o limite da distancia da Mesa do
Juri, que sera sinalizada com um cordao de isolamento.

5.7 Premiagdes

5.7.1 - A decisao das premiagdes ficara ao encargo da Fundagcado Lagunense de
Cultura;

5.7.2 - Em até 30 (trinta) dias antes do inicio das atividades da gincana, serao
divulgadas as premiagdes.

6 - TAREFAS
6.1 - Divisao das tarefas

6.1.1- As tarefas sdo divididas em trés partes.

6.1.2- A primeira parte das tarefas, sera entregue para execugao através do Diario Oficial. A
data de entrega sera no segundo dia das provas.

6.1.3 - A segunda parte serao tarefas relampago que ocorrerdo em momentos nao
especificados, onde a pontuacao dependera de criatividade, agilidade e rapidez.

6.1.4- A terceira parte séo atividades previamente especificadas para serem executadas no
dia das gincanas.

6.2 - Tarefas pré gincana



6.2.1 - 12 Tarefa - A XXXVIlI Semana Cultural de Laguna do ano 2018 estara
homenageando o Coral Santo Anténio dos anjos pelos seus 70 ° aniversario. Dito isto, cada
escola deve escolher uma musica auxiliada pelo coral. A escola tera um padrinho
(coralista), como padrinho para ajuda na execugao da tarefa. A tarefa tera pontuagéo
maxima de 150 (cento e cinquenta) pontos.

6.2.2 - 22 Tarefa - A partir do langamento do edital, a equipe devera criar uma escultura de
0,8 ( oitenta centimetros) de altura inspirada em algum monumento cultural da cidade, a
escultura devera ser feita com materiais reciclados. A tarefa deve ser executada unica e
exclusivamente por alunos, tendo o auxilio de professores. A tarefa sera avaliada de duas
formas, toda equipe que trouxer a tarefa executada recebera 50 (cinquenta) pontos. A outra
forma de avaliagado se dara pela comissao de juizes, analisando criatividade, materiais,
altura e precisdo com o monumento de escolha da escola. A pontuagdo maxima sera 100
(cem) pontos. Variavel de acordo com a interpretagéo da comisséao jurada.

6.2.3 - 32 Tarefa — A partir do langamento do edital, a equipe devera criar uma tela de 1,0 x
1,0m (um metro por um metro) em tinta. A tematica da pintura deve ser vinculada ao
patrimonio cultural de laguna. Juntamente com a obra apresentar um texto justificando os
seus motivos de escolha, uma breve apresentacio do patriménio escolhido e a relagao da
obra com os elementos artisticos utilizados.

A tarefa sera avaliada de trés formas, a escola em que entregar a tela e o texto, receberao
50 (cinquenta) cinquenta pontos. A segunda forma sera através da comissao julgadora pela
tela de no maximo 100 (cem) pontos. E por ultimo através do texto pela comisséao julgadora
de no maximo 100 (cem) pontos. A comissao julgadora analisara as especificacdes de
necessidades, juntamente com a criatividade.

6.2.4 - 42 Tarefa - A partir do langamento do edital, os alunos recolher agasalhos, a
pontuacao se dara por colocacdo. A escolha que recolher mais agasalhos tera a maior
pontuagao enquanto a que recolher menos agasalhos a menor. A diferenga de pontos entre
as escolas sera de 10 (dez) pontos entre a escala de pontuagéo, sendo a menor pontuagéo
de 10(dez) pontos. os agasalhos serdao doados a uma instituicdo de caridade da cidade, por
escolha da escola que tiver mais pontuagao nessa tarefa. Os agasalhos serao recolhidos no
primeiro dia da gincana.

6.2.5 -52 Tarefa - A partir do langcamento do edital, os alunos terdo que recolher tampinhas
de garrafa descartaveis (pet), a pontuagao se dara por colocagao. A escola que mais
recolher tampinhas tera a maior pontuacdo enquanto a que recolher menos tampinhas a
menor. A diferenga de pontos entre as escolas sera de 10 (dez) pontos por colocagéo,
sendo a menor pontuacgao 10 (dez) pontos. As tampinhas serdo doadas para alguma
instituicio de caridade da cidade, por escolha da escola que tiver mais pontuagao nessa
tarefa, para troca por cadeiras de rodas. As tampinhas serao recolhidas no primeiro dia da
gincana.

6.3 - Tarefas 1° dia de gincana



6.3.1 - A tarefa prévia 12, sera executada e avaliada.

6.3.2 - Tarefas relampagos para segundo dia de prova:

- Cada equipe devera apresentar a moeda e o selo mais antigo que conseguirem.

- Cada equipe devera trazer uma ratoeira (verso contado, cantiga de roda).
(a participagao na prova valera para cada equipe 10 (dez) pontos, e a equipe que trouxer o
selo/moeda mais antigo ganhara mais 25 (vinte e cinco) pontos / cada equipe que trouxer a
ratoeira ganha 15 (quinze) pontos).

6.4 - Tarefas 2° dia de gincana

6.4.1 - 12 A tarefas prévias 32 e 42 serdo apresentadas e avaliadas.
6.4.2 - 22 As tarefas prévias 52 e 62 serdo apresentadas e contabilizadas .

6.4.3 - As tarefas relampago serao apresentadas

6.4.4 - 52 Previamente selecionados 5 (cinco) alunos irdo montar um quebra cabeca de
duzentas pecas com a imagem de um monumento histérico da Laguna. A comissao
julgadora avaliara o acerto das pecas e o tempo. Com a pontuagdo maxima de 100 (cem)
pontos.

6.5 - Tarefas 3° dia de gincana (periodo matutino/vespertino)

6.5.1 - MATUTINO - 42 Previamente selecionados 2 (dois) alunos de cada escola realizarao
com o auxilio de um padrinho (pescador), praticar a pesca com o auxilio do bote. a pesca
sera com tarrafa. A avaliagdo da prova se dara de duas formas pela comissao julgadora.
Analise da abertura completa da tarrafa, com a pontuagédo maxima de 50 (cinquenta)
pontos, E pela quantidade de peixe pescado (por quilos), com a pontuacdo maxima de 100
(cem) pontos.

6.5.2 - MATUTINO - 22 Previamente selecionados 2 (cinco) alunos de cada escola ira fazer
o plantio simbdlico de mudas de planta gravatd, essas mudas serdo plantadas onde existam
a necessidade. A prova tera a pontuacao de 50 (cinquenta) pontos para todas as equipes
como forma de conscientizagao ambiental.

6.5.3 - VESPERTINO - 3?2 Sera feita uma caca ao tesouro por tudo o centro histérico, cada
escola contara com 7 alunos previamente selecionados. O ponto de partida sera o Museu
Histérico Anita Garibaldi, a partir desse ponto as escolas irdo se separar por envelopes
coloridos.

Cada cor tera pistas diferentes das demais, escrita por um escritor da cidade, levando a



alguns pontos do centro historico. uma pista leva a outra, sendo ao todo sete pistas. A
tarefa valera 150 (cento e cinquenta) pontos maximos.





