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RESOLUGAO COMED N° 01/2025

Publicacdo N° 7310657

Resolugdo COMED n° 01/2025

Institui a Politica Municipal de Tecnologia e
Computacdo na Educacido Infantil e no Ensino
Fundamental na Rede Publica Municipal de
Laguna-SC, em consonéincia com a BNCC, o Plano
Municipal de Educacéo e a Educagao Integral.

A Secretaria Municipal de Educagdo de Laguna-SC, no uso de suas atribui¢des
legais e considerando:

1 — A Constituigdo Federal de 1988, que assegura, em seu art. 205, a educagdo como direito
de todos e dever do Estado;

II — A Lei n° 9.394/96 (Lei de Diretrizes e Bases da Educac@o Nacional), que estabelece, em
seu art. 32, a obrigatoriedade do ensino fundamental com formagdo basica comum e parte
diversificada;

IIT — O Plano Nacional de Educagdo (Lei n® 13.005/2014), especialmente a Meta 7, que visa
fomentar a formag@o para o uso das tecnologias educacionais e digitais;

IV — A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), homologada em 2017, especialmente a
competéncia geral n® 5, que preconiza o uso e criagdo de tecnologias digitais de informagéo e
comunicagdo de forma ética, significativa e criativa;

V — O Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computagdo da Educagdo Infantil ao Ensino
Fundamental, elaborado pelo Centro de Inovagao para a Educagao Brasileira (CIEB);

VI - A Lei n° 1811 de junho de 2015, que aprova o Plano Municipal de Educagdo — PME-
Laguna com vigéncia por 10 (dez) anos (2014-2024).

VII — A Resolugdo COMED n° 001/2023, que estabelece diretrizes para a educagéo em tempo
integral no municipio;

VIII - Lei n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023, Art. 1° Institui a Politica Nacional de
Educacdo Digita (PNED), estruturada a partir da articulagdo entre programas, projetos e
acdes de diferentes entes federados, areas e setores governamentais, a fim de potencializar os
padrdes e incrementar os resultados das politicas publicas relacionadas ao acesso da
populagdo brasileira a recursos, ferramentas e praticas digitais, com prioridade para as
populagdes mais vulneraveis.§ 2° A PNED apresenta os seguintes eixos estruturantes e
objetivos:

I - Inclusdo Digital;

II - Educac@o Digital Escolar;

I1I- Capacitagdo e Especializacdo Digital;

IV - Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da Informac¢do ¢ Comunicagéo
(TIC’s).

IX - Lei Brasileira de Inclusdo — Estatuto da Pessoa com Deficiéncia (Lei n® 13.146/2015).
Art. 58: Garante o acesso a tecnologia assistiva, incluindo dispositivos e recursos
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computacionais que promovam autonomia e inclusdo. Define que o poder publico deve
fomentar a pesquisa e o desenvolvimento de tecnologias assistivas.

RESOLVE:

Art. 1° Instituir, no ambito da Rede Publica Municipal de Ensino de Laguna, a Politica
Municipal de Tecnologia e Computacdo, a ser implementada da Educac@o Infantil ao 9° ano
do Ensino Fundamental.

Art. 2° Esta politica tem por objetivo:

I — Desenvolver o letramento digital, o pensamento computacional ¢ a cidadania digital,

II — Promover a inclusdo digital com equidade, assegurando o protagonismo de todos os
estudantes, com especial atengdo as necessidades especificas dos estudantes da educagdo
especial.

III — Ampliar o uso pedagégico das TDICs (Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicagdo) por meio de praticas inovadoras;

IV — Integrar os contetidos de computagdo de forma transversal e especifica ao curriculo;

V — Garantir a formagdo inicial e continuada dos profissionais da educag¢do no uso de
tecnologias.

Art. 3° A organizag@o curricular observara os trés eixos estruturantes:

I — Cultura Digital: letramento digital, cidadania digital e tecnologia e sociedade; relagdes
interdisciplinares da computagdo com outras areas do conhecimento, buscando promover a
fluéncia no uso do conhecimento computacional para expressdo de solu¢des e manifestagdes
culturais de forma contextualizada.

II — Tecnologia Digital: componentes fisicos e virtuais que possibilitam que a informagao
seja codificada, organizada e recuperada quando necessario.

III — Pensamento Computacional: abstragdo, algoritmos, decomposi¢do e reconhecimento de
padrdes. Espera-se que os estudantes tenham condi¢des de sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas, valorizando o protagonismo estudantil, especialmente por meio da
criagdo de projetos, videos, podcasts, blogs, histdrias digitais e outras formas de expressao
adaptadas as possibilidades comunicativas de cada estudante.

Paragrafo tnico. Em todos os eixos, deverdo ser contempladas praticas pedagdgicas
acessiveis, com o uso de tecnologias assistivas que assegurem a plena participagdo dos
estudantes da Educacdo Especial, conforme suas necessidades especificas.

Cada eixo contempla algumas competéncias que sdo pormenorizadas em um conjunto de
habilidades. Essas habilidades progridem conforme a faixa etiria e a etapa de ensino
correspondente, desde a educagdo infantil até o ensino fundamental - Anos Finais.
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Art. 4° Segue orientagdo de como pode ser organizado as praticas sugeridas em cada nivel de

ensino.

Educacio Infantil

Na Educagdo Infantil, as praticas relacionadas ao ensino de computagdo devem ocorrer de
forma ludica, contextualizada e integrada aos campos de experiéncia, respeitando o
desenvolvimento cognitivo, social e motor das criangas. S3o indicadas as seguintes
abordagens:

Introdug¢do ao pensamento computacional por meio de atividades ludicas e
desplugadas que envolvam sequéncias simples, reconhecimento de padrdes e logica.
Introdugdo a logica de sequéncia por meio de atividades como ordenagdo de historias
e brincadeiras com comandos basicos, promovendo o desenvolvimento do
pensamento computacional.

Ensino Fundamental — Anos Iniciais

1° Ano

2° Ano

3° Ano

4° Ano

Introdugdo ao pensamento computacional por meio de atividades lidicas e
desplugadas que envolvam sequéncias simples, reconhecimento de padrdes e 16gica.
Utilizagdo de dispositivos digitais basicos para desenvolver nogdes de manuseio e
exploragdo de ferramentas (abrir programas, digitar, utilizar mouse e teclado).
Incentivo ao uso responsavel da tecnologia, com nog¢des iniciais de seguranga e
cidadania digital.

Ampliacdo do pensamento computacional com desafios que envolvam comandos
simples e resolucdo de problemas cotidianos com estratégias 16gicas.

Exploracdo de ambientes digitais educativos que promovam a interacdo com
conteudos pedagodgicos e estimulem a criatividade.

Continuidade da formagdo para o uso ético e consciente da tecnologia, promovendo
atitudes colaborativas e respeitosas em ambientes digitais.

Introdugdo a programagdo visual com blocos, por meio de ferramentas como o
Scratch Jr, abordando conceitos basicos de algoritmos, eventos e repeticdo.
Realizagdo de atividades interdisciplinares que estimulem a resolugdo de problemas
com base em estratégias computacionais.

Discuss@o sobre o uso responsavel da internet, promovendo o desenvolvimento de
atitudes criticas diante das informagdes e midias digitais.
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5° Ano

Consolidagdo dos fundamentos do pensamento computacional com foco em
decomposicdo, abstragdo e criagao de sequéncias logicas mais elaboradas.

Utilizagdo de softwares educativos e ambientes de criagdo digital para produgdo de
histdrias, jogos e narrativas multimodais.

Introdugdo ao conceito de seguranga da informacédo e protecao de dados pessoais no
ambiente digital.

Desenvolvimento de projetos simples de programagido em blocos, envolvendo logica,
criatividade e trabalho colaborativo.

Andlise critica de contetidos digitais, com foco na identificagdo de informagdes
confiaveis e no combate a desinformagao.

Introdugdo a coleta e representagdo de dados por meio de graficos simples e planilhas
digitais.

Ensino Fundamental — Anos Finais

6° Ano

7° Ano

8° Ano

9° Ano

Exploracdo de ambientes de programagao visual (como Scratch) com foco em logica,
variaveis, condigdes ¢ estruturas de repeti¢ao.

Introdugdo ao uso de planilhas digitais para organizagdo, leitura e representagdo de
dados.

Reflexdo sobre o papel da tecnologia na sociedade e os principios da cidadania digital.
Robotica.

Elaboragdo de projetos computacionais que envolvam a construcdo de jogos,
simulacdes e historias interativas.

Abordagem de temas como ética digital, cyberbullying e uso critico das redes sociais.
Introdugdo a robotica educacional com kits simples ou recursos desplugados.
Robotica

Iniciacdo ao uso de linguagens de programacao textual, como Python ou HTML, para
desenvolvimento de aplica¢des simples.

Aplicagdo de conceitos computacionais em projetos interdisciplinares, com énfase na
resolucdo de problemas reais.

Discussdo sobre os impactos sociais, econdmicos e ambientais das tecnologias
digitais.

Robotica

Desenvolvimento de projetos mais complexos em programagio e prototipagem, como
aplicativos, jogos, robotica ou sistemas interativos.
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e Estudo introdutorio de inteligéncia artificial, automagao e cultura maker.
e Analise critica das transformagdes sociais geradas pelo avango tecnoldgico, com foco
na formagao cidada e na responsabilidade digital.

Educacio Especial

De acordo com a Politica Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da
Educagdo Inclusiva (2008) e a Lei Brasileira de Inclusdo (Lei n® 13.146/2015), a integragdo
das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicag@o (TDICs) com recursos de tecnologia

assistiva deve ocorrer de forma transversal e intencional nas praticas pedagogicas.

Propostas Curriculares de Computacio — Educacio Infantil ao 9° Ano
Fonte: Curriculo de Referéncia da Educagio Infantil e do Ensino Fundamental do Territério Catarinense (2022)
Etapa / Ano Temas / Componentes Sugestdes de Atividades
Educagéo Infantil (EI) Tecnologia e Sociedade Jogos com regras simples
Pensamento (sequéncia, causa e efeito)
Computacional Identifica¢@o de tecnologias no
cotidiano
1°ano EF Sequéncia e Algoritmos Jogos de tabuleiro e digitais com
simples comandos sequenciais
Rotinas diarias como algoritmos
2° ano EF Representagao de dados Criagdo de graficos simples com
Padrdes figuras
Sequéncias visuais ou musicais
com padrdes
3°ano EF Algoritmos visuais Uso de setas/desenhos para criar
Pensamento 16gico instrugdes
Historias em quadrinhos com
passos logicos
4° ano EF Estruturas de repetigdo e Jogos digitais como ScratchJr
decisdo Criagdo de historias com
escolhas condicionais
5% ano EF Abstrag@o e decomposigdo | Dividir tarefas em partes
de problemas menores (ex: montar um
brinquedo por etapas)
Desenho de fluxogramas simples
6° ano EF Pensamento computacional | Iniciagdo ao Scratch
aplicado Desenvolvimento de projetos
Linguagens de simples: animagdes, historias
programacao visual interativas
7° ano EF Analise de dados e l16gica | Criagao de tabelas e graficos no
Excel/LibreOffice
Jogos de ldgica e simulagdes
8° ano EF Modelagem e simulagdo Projeto com coleta de dados da
Banco de dados escola e organizagdo em
planilhas
Simulagdes com variaveis
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9° ano EF Programagao estruturada Projetos com Arduino/Scratch +
bésica sensores

aprendizado.

Educacio Especial

Tecnologia e Computac¢io na pratica da Educacio Especial

Tecnologia Assistiva

Leitores de tela (ex: NVDA, JAWS)
Softwares de comunicagio
alternativa (ex: Livox, Boardmaker)
Teclados e mouses adaptados
Impressoras em braille e
ampliadores de tela

Computaciio como contetido e ferramenta

Jogos digitais adaptados para
estimular cognicdo, linguagem e
motricidade

Programag@o visual (ex: Scratch)
com adaptagdes para estudantes com
TEA ou DI

Robdtica educacional inclusiva (uso
de kits com comandos simplificados)
Aplicativos educativos que permitem
personalizagado conforme as
necessidades do estudante.

Art. 5° A implementagdo da politica ocorrera:

experiéncia-Educacdo infantil e ensino fundamental;

Conforme a Politica Nacional de Educagdo Especial na Perspectiva da Educacgédo
Inclusiva (BRASIL, 2008), o uso de tecnologias assistivas e recursos digitais deve ser
garantido como parte do atendimento educacional especializado, promovendo a acessibilidade
e a autonomia dos estudantes com deficiéncia. A Lei Brasileira de Inclusio (Lei n
13.146/2015) assegura o direito ao acesso a tecnologia assistiva, incluindo dispositivos
computacionais e softwares que ampliem as possibilidades de comunicagdo, mobilidade e

o

I — De forma transversal, integrada aos componentes curriculares e aos campos de
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II — De forma especifica, por meio da disciplina "Inovagdo e Tecnologia", instituida na Parte
Diversificada - Ensino Integral;

III — Por meio de projetos integradores e praticas interdisciplinares em ambientes formais e
ndo formais Educagao infantil e ensino fundamental.

Art. 6° Compete a Secretaria Municipal de Educagéo:

I — Garantir condi¢des materiais e tecnologias para aplicag¢do do curriculo;

II — Promover a formagao docente em parceria com instituicdes publicas e privadas;
III — Monitorar, avaliar e revisar periodicamente os resultados desta politica;

IV — Fomentar a articulagdo com universidades, centros de pesquisa e outras institui¢des para
apoio técnico-cientifico.

V — Assegurar formagdo docente continuada com foco em praticas pedagogicas inclusivas
mediadas por tecnologia, considerando os diferentes tipos de deficiéncia e transtornos do
neurodesenvolvimento;

Art. 7° As praticas pedagdgicas poderdo ser plugadas' ou desplugadas, respeitando o
contexto e a infraestrutura de cada escola.

Paragrafo Unico: As praticas de avaliagdo deverdo contemplar recursos acessiveis e
instrumentos diversificados, de modo a garantir a participacdo plena dos estudantes da
Educag@o Especial nos processos de ensino e aprendizagem mediados por tecnologia.

Art. 8° Esta Resolugdo entra em vigor na data de sua publicago.

Conselho Municipal de Educacio de Laguna-SC, 20 de maio de 2025.

Janaina Preve Costa

Presidente do COMED
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